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Cormpetr o Mimero de Weella conira olrt (eche pllotage por ef Trainar 1 (Pig. B)

Compitr & Thamgss corins o coche pllotsdo por = Tminer 1 [Fag. 9)

Competr 2 Hilimemn de Yoeltne contra olra jugadod (Fag, 101

Compale o Thersgn ool ofra [ugador [Fag. 1)

Conngar la wuna s rapida y comimchesal Nimerns ds Wallas 6 ot oe mas de 100 wattas (Fag: 11)

2 Trainer 1 & um comgulads maltifuscional oo o que pedard:

Crrypaetic am Wiamesn da Valkas com outrs carm conduzide pela Trainer 1 | Piyg. 51

Competir em Tempa com ouirs carm eontuisido pelo Trainet 1 (Pag. 9

Compellr s Mame de Yolbse com oatre jogador (Fag. 100

Compatir em Tempo com mibre jogador (PR T0)

Sathew cyusf o wnl rriesd eRORE @ COMTICAE B NN 0B Wil nas comeas dn mas de 100 wiltm (Pag. 010

Thie Tralner § s @ multi-funciional coempuber with which you cai

Compete n Lap Races against anniher car driven by the Trainer 1 (Fage 41

Campebs i Thned Races spaiit anothes car deiven by the Trainer | {Fage 2

Compata in Lap Races agzins! another playen (Pags 10

Compato o Tamad Races agains] analhet player |Page 100

Fipd the Lenkead lag and check the numbr of g in races of moe than O laps, (Bagel 1)

T

FUNCIONES » FUNCTIOMS » FUNCOES

wEEN
sorfirma
|ew dartos
ntreelusides

Canfirma
tha fnfa eniered

Comfwma
o dados
LRI B0G

Trainer

COMPUTER

T

Dosplara el cumod
hacan la fmjuierda,

Woves Thi Cursar
I tha lef1

Mforwm 4 Clmnr
para & ssquerds

f.

Cambia in modalided de caavera. |

famesiila el idmsro de vsalias o Lempe desaado

HEELET N phucian del curse, |

Ehenges the Lyps af raoe

Incrogsss (s raiimtsr of DG oF 10 Time gesired
Rccondging o e pouion o ihe Cursa

- Muyda & modalidade da corrada

AUrnENTa o ndmern gy voREE o iempo deos|sda

SEEUNGN A DOSHAD 00 CUTEIr, |

(LH

- Timtians o competsciin.
- Raimicia Ura competicitn yo

pragramaca,
Escape en caso dé srior

- Stopes the compalion,
Rewtarts a competilich Ehad

Higs o rdedly DEsn programmot
Ercana in s al wror,

Para 3 comgaligio
Hecomepa urna compshgdo
| progronads,
- ESEapa N M ge T,



COMEXIONES

&

& Incliyido an los Circgitos Scaleatric, Tambidn 58 vands por ssparsdo
Imporiante:

® Traiper 1 sinmpew come por |a pll:r;[gl
» Montar ka PiETn Oe conessnnss fal camo muestra al BEQLNTE adjLnto

& Ineluded i Scalexing seis. Adsy sold separately
| ot

# Traingr 1 ahvaysraces m l&@na G
o St up the trock connecticns as shiown in the (Tesiration abeve,

& icliibdo nes Circuiles Scalexirc. Tambem sa vende saparsdaments

I 1

* O Tramer 1| corry sampre na pista &, g

» Marttar sxpctament: 3 piste 08 (igses coma ssti rarcadn o esquera adjunio

IMPORTANTE

IMPRESCINDMBLE

1.« Debas reatizar la Memorizacion de Tiempos {entrano-oficial] pllatanda el coche
con tu PERICIA HABITUAL para que &) Traiper 1 conczca con maxima precisicn
el trazado del circuito y tu nivel de juego. Si realizas & entreno més lento de lo
que loegn puedes correr, €l Trainer 1 no meconocerd tu forma de conduci y se saldrd
de la pista

2.+ La competicion contra el Trainer 1 ests disefiada para realizarse con los coches
gan luz deta NUEVA TECNOLDGIA® de Scakeriric. Para bos coches sin luz de Mieva
Tecnalogla de Scalsstric ver pag. 14,

Para la competictin entre dos jUgadores puedes ulllizar todes les coches de
Scalaxtric.

&.- Mo ubilizar transformadores.de mas de 15 v,

4.~ La Memorizackin de Tiermpos (entrend oflcial) ba de ses minimo de 10 vuelias.

5.- El Tralner 1 Computer estd disefiado para que puedas: utilizasio en pistas que
tengan como mazima 11 metros de desammollo

RECOMENDACIONES
e —

1.= Compite con coches de similares caracteristicas,

2.- Realiza unas vueltas de entrena libre antes de entpezar lo memorizacion da
Tiempos {entrena oficial)

.- Las carreras as conveniente gue sean coma minimo de 50 vuektas.

4.- Es importante mantener las trencillas en buen estado v las pistas limpias.,

* Loe coches db Nueva Tecralogla son aguelios que incluyemn:
Imén, Gula con suspensian y con el Ingo Scalextric marcado en &l chasis,

— - www.scalextric.es | 5



ﬁ GE Dyiecheng U uise

IMPORTANT

ESSENTIAL
e —
1. Yeu should camy out the Time Memorisation (official trial rund, deiving your car
with your USLIAL SKILL, s0-that Trainer 1 can get to know as precisely as possibla
the lzyout of the track and your level as a player. iT vou make a trial run much
slower than what you can do-later, Trainer 1 will not recopples your driving and
will leave the track

2 Compatitién agaknst Trainer | i& designed for vse Scalexiric's NEW TECHNDLOGY
cars with |ights: For cars of Scalestric Mew Technofogy without lights see the
Instructions in page 14,

For competition betwsen two players you can use any Scalextric car,

3. Do not usa teanstormaers of more than 15,
i The Tirme Memorisation (affcial tral ron) mest be a misimom of 10 lans.

5. The Tralnar 1 Computer is designed o be used on tracks which are a maximum
ot 11 meties long,

RECOMENDATIONS
D

1; Compete with cars with similar charactenstics.

2, Do & few practice laps before Deginning the Time Memorsation {official trial
run}

3, Reces should be a minimum of 50 laps.

4. It is important to maintain the connecting cables in good conditian,

* Wew Tecnology cars are those wich includes:
Rerriovible-Magnet, Guide with Suspension and the logo Scalexiric moulded into
thie chassis.

IMPORTANTE

IMPRESCINDIVEL

1.~ Deve efectuar & Programagac dos Tempos (treino oficial) conduzindo o carrd
com 8 sua HABILIDADE HABITUAL para que o Trainer 1 conheca com a masima
precisio a demarcacds do circhito 8 o seu.nivel de jopo. Se se breinar mais
lentarments do que depsis podi comer, o Tralner 1 ndo recanhecers 8 ua mangira
de conduzir e sainh da pista.

2.~ A competicdo com a Trainer 1 ol criade para ser efectuada por carros com
Juz da Mova Tegnologia de Scalextric @ por carros sem Uz da Nova Tecnologia de
Scafaxtric. Ver as Instrucgdes pag. 14.

.- Nio utilizar transformadores de mais de 15w

4.- A Programaiho dos Tempos (treina oficial) tam de ser minima de 10 voitas.

B.- O Trainer 1 Computer fol griado para que possa utllizs-lo nas pistas gue
teniha estas devem ter um maximo de 11 matros de extensdo.

ADVERTENCIAS
e —T

L.- Competi com carmos que tenham ceracleristicas similanes.

2+ Dar alpumas voltaz de freing |ivee antss de comecar a programagio dog Tempos
{treino oficiall,

3.- £ conveniente que as corridas sejam de um minimo de 50 voltas.

4.. £ importante conservar os fios da ligagio em bom estado.

* s carmos da Nova Tecnaloghs S50 aquishes que Incluem: imdn, Guia com Susperso
e 05 chasis estio marcados com o logotipo Scalextric,
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Competicion de un

jugador contra el Trainer 1

Competition between one player and Trainer 1 * Competicdo para um jogador com o Trainer 1

Entrenamientos Oficiales
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LY F|l|'|_
# EL THAINER '_-u.a peaparadn pama que e programes @ Nimers de Yoeltas
» TRAINER | in mady for you bo programme the Numbar of Laps
& 0 TRAINER | esld prepodsds fan god e pioamie O Nomain fe Volas
Wl whild

*-ElE ¢ + * - [l
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Competicion entre dos jugadores
Competition between two players
_\s Competigao para dois jogadores
| w Pary compmiin cord g jUgeaon SR una 0o las dos mocasades de g
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Otras funciones
Other features )"
Qutras funcoes

et - ——
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SOLUCIONES A POSIBLES PROBLEMAS
SOLUTIONS TO DIFFERENT PROBLEMS
SOLUGOES DE POSSIVEIS PROBLEMAS
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® Super Resistor et

Mota| & tiere :Drm;;l!a-EH‘i-? ¥ quimres cormer zan ellés on las e iones: 2
J Femari 3335P ® G o Momern de Vie{lad énlre un jugador y oény coche pllotads, par of Tranes 1
= Carrerd A Tiernpa endre wnagedon i cbio coche pelatedo por gl Temner 1,
Renault Megane Yacco Prirds hacery & adgquieres (n fad 500G de Sealgdrln Pro (0t pars cocbes BRE-FT comguesdio po
= | man ge Recdirmic “» -
» Super Resstor pem SRE-E o

@ * Placy adheaiva i
Ef Super Resiator 3 un accesorio que deberds colocar, sagin el dibujoadjunta, o oS NG5 e it 5558 A o s
coches da iz Nueva Tecnologia de Scalextric sin luz, o Chetiie e Mmena s Vollas com ot |ogads ¢ D cdera coevlugsdn pile Trainer 1, .

» Foriarl 3335P = Coariie e Tammo oo um fogscar @ cutre care contueide pefo Tramer 1

arra Bdo sari b pokstvel se adaiine a'rt. 5009 de:Scalaniric Pro Okt para caros SAS-2) compesta da: |
# Renault Mégane Yacco * |man de Hecdimis : i
o Saper Reststor porn 5905 3 %
parg poder realizar {as siguienias opomones del Traner 1 Computar: ; * Placa adesii s 1
Carrer, gy he pliotado [ Tradrmar 1. v, 4
. aa M tla Vusftas antra un jugedor y stro coche pi Lk Pt 1yl e SF0S-2 aen el IF woul wism do oun (e with i ol nwing Hanttions: .
» Carréra a Tismpa enfre un jugsdor y otra coche pilotads por & Trainer 1. & L rircw bt st plser doct aphir cat-piioo B Fraivar 1 g
Para ol resto de funciones del frainer 1 no es necesario que coloques el Super Resistor, A e Rt vy B il T ST, B Tt | A
You ey e L by purchesing mi. 3009 fram Sealextric Pro (Wil fer SRS-2 canl, made up of
- * Neadimium magne)

G - * Suiper Fiesior for SR5-2
Siper Resimtor is @ accesary you must put on Scalertric Hew Technology Cars wilhout lights, * Adhasive plaguo

* Farrarl 33350 | Contenido » Cantents » Contedda
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25 attached drawings, for the following Traner 1 functions: 1 2 2 3 |
* | ap races against Dot cor drven by the Treiner 1 [
s Timed racesagainst ancther car driven by the Traimer 1. h

You can use all the others Trainer 1 funclions without Super Reststor on the car, — L ]

® (&l ) »~ ]
0-Super Resistor & um acesdric que deverd sar colocado acs carmas da Nova Tecnologia F
de Scalextric sem luz, sagundo o desenbo em anexo.

» Ferrari 3335P

* Renault Mégane Yacco

para poder ealzar @ seguintes opsles do Traner 1 Computer:

» Oprrids & Mimem de voitas entre um jogador e o.card pilolado pelo Trames 1.

» Coevigda a Ternpo entre wn jopadar & o care pilotado pelo Trainer 1.

Para o resto das fungoes do Tralner 1 nie € necessdrio que coloques o Super Resisior,

g ‘lm mo




